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CREATI\(ITAT |
MULTIMEDIA

De P3 a P5 de Primaria

Els alumnes alternaran activitats
creatives amb activitats de
multimeédia, de construccio o de
treball de I'enginy, encaminades a
potenciar i estimular els aprenentat-
ges adquirits a l'aula i sempre de
forma ludica.

Treballarant amb materials com:
Cubetto, Lego Coding Express, Dash
and Dot entre d'altres.

Si vols pots veure videos de les activitats a:
www.innovateducacio.cat/innovat-educacio

Per a més informacidé

extraescolars.ampamigdia@gmail.com

INTRUDUCCIO
A LA ROBOTICA

De 1r a 2n de Primaria

Durant lactivitat de robotica els nens i
nenes construiran i programaran les
seves creacions, treballant i
experimentant amb diverses
plataformes educatives, com Vex Go,
Microbit o Lego®. Plataformes
adaptades a la seva edat.

Adquiriran aprenentatges en equip |
de manera amena, incentivant la
curiositat i l'experimentacio

EDUCATIVA

De 3r a 6é de Primaria

De 3r a 6e de Primaria

Els alumnes muntaran i programaran
els seus propis robots. Aprendran
conceptes de programacio i disseny
mes avancats treballant |
experimentant amb diverses
plataformes educatives, com Vex Go,
Micro:bit o Lego®.

Robotica de competicié: Pels que
tinguin ganes els proposarem
endinsar-se en la robotica de
competicio amb Vex Go.
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